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Estudo da interface educagdo-comunicagdo, a sociedade em rede e neste contexto a cibercultura, as
tecnologias digitais, a aprendizagem colaborativa, a educacdo mediada por tecnologias e as possibilidades
das novas relacGes com o saber na era da conexé&o.

OBJETIVO GERAL (Apresentar o objetivo da area selecionada no contexto do curso e sua importancia na formagao discente)

e Oportunizar ao académico estudo do contexto da cibercultura na contemporaneidade sob o signo
sociedade p6s-moderna, sociedade em rede na era da conexao.

OBJETIVOS ESPEC |’F 1ICOS (Apresentar as competéncias, habilidades e atitudes que o aluno deve ter ao final do curso da disciplina)

e Propiciar ao académico compreender os conceitos fundantes da educacdo mediada por tecnologias
digitais e os fundamentos da interface comunicacéo e educacao.

e Possibilitar ao académico identificar o potencial do cyberspace e das tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo como mediadores da construcao de novas socialidades e inteligibilidades
nas praticas de ensinar e de aprender na sociedade liquido-moderna.

o Avaliar os sistemas de educacédo e de formacéo na cibercultura a partir do pressuposto da mutagao
contemporanea da relagdo com o saber com base nas novas formas de acesso a informacéo
(hipermidia) e os novos estilos de raciocinio e de conhecimento (simulagéo, virtualidade,
interatividade).

CONTE U DO PROG RAMAT 1ICO (Propor a partir da area de concentragdo em conformidade aos pressupostos da proposta do curso, desdobrando-se em eixos, temas,
unidades ou sequencias didaticas, podendo articula-los a linha de pesquisa do programa).

EIXO I: CIBERCUIL TURA, SOCIEDADE EM REDE E TECNOLOGIAS DIGITAIS.
1.1. O movimento sociocultural da cibercultura.
1.2. O espaco de fluxos: tempo e espaco na cultura da virtualidade na sociedade em rede.
1.3. Interacdo, interatividade, virtualidade e a inteligéncia coletiva.
1.4. Linguagens liquidas, a hipermidia na era da mobilidade.

EIXO II: INTERFACE EDUCACAQ E COMUNICACAQ E EDUCACAQ MEDIADA.

3.1. Questdes da interface educagdo e comunicagao.

3.2. Educagéo, cibercultura e a nova relagdo com o saber.

3.3. A interacdo mediada por computador.

3.4. Redes de aprendizagem e modelos pedagdgicos de educacéo a distancia.




METODOLOGIA E PROCEDIMENTOS DE ENSINO (Contemplar a interdisciplinaridade em seus principios e aplicagdes)

O plano de aulas seré discutido com a turma em sala de aula onde seré elaborado e aprovado seu cronograma
de encontros. Os conteudos factuais (conhecimentos de fatos, acontecimentos, situacdes, fendbmenos
concretos e singulares) e a aprendizagem de conceitos (conjunto de fatos, objetos ou simbolos) e principios
(leis e regras que se produzem num fato, objeto ou situacdo) deverao possibilitar a elaboracédo e construcéo
pessoal, nas interpretacdes e transferéncias para novas situaces. A abordagem metodoldgica priorizara a
modalidade presencial e mediada por AVA (ambiente virtual de aprendizagem) utilizando-se a
plataforma moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment). A mediacdo didatico-
pedagogica por AVA nos processos de ensino e aprendizagem ocorre com a utilizacdo de meios e
tecnologias digitais com académicos e mediadores desenvolvendo atividades educativas em lugares ou
tempos diversos. Essa metodologia transversal e cruzada dispensada a disciplina visa, prioritariamente,
desenvolver os conteidos factuais e a aprendizagem de conceitos em que se utilizardo as estratégias de
ensinagem tais como: aulas expositivas dialdgicas, estudo de texto, mapa conceitual, estudo dirigido,
seminario e a interacdo mediada. Estao previstos trés seminarios presenciais com a presenca de convidados
da area, prioritariamente, os pesquisadores citados nas referencias bibliograficas. Nesta perspectiva buscar-
se-a superar a tendéncia de “dar aulas” e o “assistir aulas” pela a¢do conjunta do “fazer aulas”, apreender
(apprehendere) segurar, prender, pegar, assimilar mentalmente, entender, compreender, agarrar; numa
relagdo dial6gica com o saber.

ATIVIDADES INTERDISCIPLINARES (Evidenciar as possibilidades de articulacdo do contetido abordado com outras areas de conhecimento pertinentes ao curso)

Ao se optar por trabalhar dialeticamente com o conhecimento, sistematizando processos de pensamento,
colocam-se em acdo diferentes operacdes de pensamento, onde o foco é a aprendizagem do académico.
Nesse sentido, mediar-se-a 0 pensamento de um movimento de sincrese (como visdo inicial, ndo
elaborada ou até caotica que se tenha do objeto de estudo) na direcdo de uma sintese cada vez mais
elaborada desse mesmo objeto pela analise. Considerar-se-a a préatica social do académico, partindo da
percepcdo que o académico traz do objeto de estudo, de sua realidade para a aula. Essa prética social ou
visdo serd problematizada, ou seja, sera submetida a um processo critico de questionamento a partir de
trés momentos interdisciplinares: a mobiliza¢ao para o conhecimento, a constru¢do do conhecimento e a
elaboracdo da sintese do conhecimento.

PROCEDIMENTOS DE AVAL|A(;AO (Apresentar os instrumentos de avaliagdo, pontuagao e critérios, evidenciando a perspectiva interdisciplinar e contextualizada da
mesma)

O termo avaliar tem sido associado a apenas expressdes como: fazer prova, fazer exame, atribuir nota,
repetir ou passar de ano, na disciplina, restringindo-se a medir a quantidade de informacoes retidas. A
avaliacdo é um processo continuo e sistematico, funcional, orientador, integral. Avaliar ndo se refere
somente a medir e testar tem funcdo diagnoéstica, somativa, formativa e de aperfeicoamento. Possui técnicas
e instrumentos de avaliagdo: observacgéo, auto-avaliacdo, aplicacdo de provas (oral, escrita, dissertativa,
objetiva) registros de observacdo, registros de auto-avaliagdo por meio de portfolio. Todavia a qualidade
da argumentacao, a percepcao agucada e critica no exame de dados, a capacidade de articulagdo de teoria e
pratica, as habilidades de organizacdo das respostas com logicidade, clareza e coeréncia, os estilos de fala
e escrita, 0 emprego adequado de principios e normas formam um conjunto de aprendizagens ao qual se
pode atribuir a distin¢do académica.

12 Avaliacao parcial |Participacdo presencial nos 3 Seminarios de Temas ou Problemas com os
10,0 pts. pesquisadores convidados (Estratégia em que ideias devem ser analisadas,
discutidas e debatidas em trés momentos distintos: 1. Preparacdo; 2.
Desenvolvimento; 3. Apresentacdo do Relatdrio individual ou produzido em
grupo). Serdo critérios de avaliacdo do relatorio: clareza e coeréncia na
apresentacdo; dominio do conteido apresentado; organizacao e participacdo ativa
do grupo.




22 Avaliacdo parcial Realizacdo das atividades sugeridas (chat, forum, discussdes ...) com base no

10,0 pts. nivel de interacdo e o tipo de leitor da plataforma (contemplativo, movente,
imersivo) no AVA moodle a partir dos relatorios de acesso e navegabilidade
emitido pela plataforma, além dos relatos de bordo e productes/reflexdes
individuais a partir das leituras sugeridas.

Exame Final Prova escrita com questdes objetivas e discursivas sobre os conteddos estudados
10,0 pts. e definidos como objetos de avaliagéo.
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